[bookmark: _4a5mxwrv6b2i]הדרכה: יצירת תוצר למידה חדשני
[bookmark: _oq089ryn525a]שלב 1: מתיאוריה לחוויה (פיצוח הרעיון)
· המטרה: לקחת מושג תיאורטי מחומרי הקורס ולהפוך אותו לתוצר שהקהל יכול לחוות, לחקור או לשחק איתו.
· המשימה: בחירת נושא והחלטה מקדימה - האם הוא מתאים יותר להתנסות מעשית (סימולציה) או לחקירה חזותית עשירה (מצגת אינטראקטיבית)?
[bookmark: _vjltiqpw2lw3]שלב 2: בחירת כלי הפיתוח
· אפשרות א' - Gemini Canvas (יצירת סימולציות): שימוש בבינה מלאכותית כדי לכתוב קוד (HTML/CSS/JS) וליצור סימולציה אינטראקטיבית שעובדת ישירות בדפדפן, גם ללא ידע מוקדם בתכנות.
· אפשרות ב' - Genially (יצירת מצגות ומשחוק): שימוש בפלטפורמה ויזואלית ליצירת מצגת עשירה, מפות לחיצות או מודולים לימודיים, ללא צורך בקוד כלל.
[bookmark: _e0w1j5y38djd]שלב 3: תכנון מרחב התצוגה (מסך אחד או חדר אימרסיבי)
· הקרנה רגילה (מסך 1): התוצר נבנה כחוויה ממוקדת על מקרן בודד מול הכיתה (מתאים לסימולציה מרוכזת או מצגת קלאסית).
· חדר אימרסיבי (3 מסכים במערכת SPACES):
· תכנון חוויה היקפית שעוטפת את הלומד.
· טכנית: הסטודנטים ייצרו 3 קישורים (URLs) נפרדים – אחד לכל מסך (ימין, אמצע, שמאל) – וידביקו אותם לתוך מערכת SPACES כדי שיפעלו במקביל ובסנכרון.
[bookmark: _dariisy5v07y]שלב 4: דוגמאות להמחשה
[bookmark: _y5d9kvho96h0]דוגמה לסימולציה ב-Gemini Canvas
המחשת עקרון פיזיקלי (כמו נקודת רתיחה או כבידה). משנים משתנים על המסך ורואים את התגובה בזמן אמת.
הנושא: מצבי צבירה ונקודת רתיחה.
תצוגת מסך יחיד:
סימולציה שבה הסטודנטים משנים את הטמפרטורה בעזרת מחוון (Slider) ורואים כיצד המים מתחממים ועוברים ממצב נוזל לגז, כולל תצוגה מקומית של תנועת החלקיקים.
תצוגת חדר אימרסיבי (3 מסכים):
· מסך אמצעי: הסימולציה האינטראקטיבית המרכזית (כלי הקיבול והמחוונים).
· מסך ימני: גרף טמפרטורה ואנרגיה שמתעדכן בזמן אמת בהתאם לפעולות המשתמש במסך האמצעי.
· מסך שמאלי: תצוגת "מיקרוסקופ" הממחישה את תנועת המולקולות ברמת החלקיק (משתנה מזרימה חופשית לתנועה כאוטית ככל שהחום עולה).
[bookmark: _lqqwx248wa8x]דוגמה למצגת ב-Genially
סיור היסטורי או גיאוגרפי.
הנושא: חקר תקופה היסטורית או אירוע משמעותי.
תצוגת מסך יחיד:
מפה היסטורית אינטראקטיבית עם נקודות לחיצות ("Hotspots") שפותחות חלונות מידע, תמונות ארכיון וטקסטים על אירועים שהתרחשו באותם אזורים.
תצוגת חדר אימרסיבי (3 מסכים):
· מסך אמצעי: מפה אינטראקטיבית הלחיצה (תוצר ה-Genially המרכזי).
· מסך ימני: ציר זמן (Timeline) המדגיש באופן חזותי את השנה או העשור הרלוונטיים.
· מסך שמאלי: גלריית תמונות אווירה וחפצים מאותה תקופה שעוטפת את הסטודנטים ומכניסה אותם לאווירה ההיסטורית המתאימה.
[bookmark: _l09lnwwppqbn]שלב 5: הכנה וטסטים
· סיום העבודה ובדיקת תקינות - בדגש על בדיקה מראש שהקישורים עובדים חלק בדפדפן או נטענים נכון במערכת של החדר האימרסיבי.
· צוות מרכז החדשנות עומד לרשותכם.



[bookmark: _i02x0hg4bcda]דוגמאות לקורס - מנהיגות והובלת שינויים במערכת החינוך
[bookmark: _n9kvbe7s239h]דוגמה 1: סימולציה (Gemini Canvas) - ניהול התנגדויות לשינוי
הנושא מהסילבוס: זיהוי בעלי עניין ומתנגדים לשינוי, וקידום מדיניות לרתימתם. 
תצוגת מסך יחיד:
סימולציה שבה הסטודנט מתנסה בתפקיד מנהל המכניס תוכנית פדגוגית חדשה. על המסך ישנם מחוונים (Sliders) פשוטים כמו "תקציב להשתלמויות", "זמן היערכות" ו"שיתוף צוות". הזזת המחוונים משנה בזמן אמת מדד ויזואלי המציג את "רמת ההתנגדות של המורים".
תצוגת חדר אימרסיבי (3 מסכים):
מסך אמצעי: הסימולציה עם המחוונים (לוח הבקרה של מוביל השינוי).
מסך ימני: גרף עוגה המציג את התפלגות בעלי העניין  (תומכים, מתנגדים, ומתלבטים) שמשתנה מיד בהתאם לפעולות במסך המרכזי.
מסך שמאלי: בועות צ'אט או ציטוטים של מורים (למשל: "אין לי זמן לזה!" או "רעיון מצוין!") שמתחלפים על פי רמת ההתנגדות שנוצרה.
[bookmark: _79a9ncasy1e]דוגמה 2: מצגת אינטראקטיבית (Genially) - מפת דרכים אסטרטגית
הנושא מהסילבוס: בניית תכנית אסטרטגית לשינוי וניתוח עלייתן ונפילתן של רפורמות. 
תצוגת מסך יחיד:
מפת דרכים חזותית ופשוטה של בית ספר המטמיע מרחב למידה חדש. הסטודנטים לוחצים על תחנות בדרך (ייזום, גיוס משאבים, הכשרת צוות, סיום והערכה), ובכל תחנה נפתח חלון קופץ קצר המציג את האתגר באותו שלב ואת הפתרון.
תצוגת חדר אימרסיבי (3 מסכים):
מסך אמצעי: מפת הדרכים האינטראקטיבית (התוצר המרכזי של Genially).
מסך ימני: הצגת מודלים מובילים לשינוי (כמו המודל של קוטר), כאשר השלב התיאורטי הרלוונטי מואר בהתאם לתחנה שנבחרה במסך המרכזי.
מסך שמאלי: תמונות או תרשימים המציגים את פרופיל השינוי מרעיון לצורה, שעוטפים את הקהל בזמן שהסטודנט מסביר על ההתקדמות במפת הדרכים.
